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27 Thesen zu: Grenzen und Moglichkeiten menschlicher Informationsverarbeitung
(Wahrnehmen, Denken, Problemlosen)

e Die individuelle Welt des Menschen ist von den Wahrnehmungs- und
Informationsverarbeitungs-Moglichkeiten sowie Vorlieben seines Gehirns (Anzahl
der Sinne, Kurzzeitgedachtnis und -bewusstsein, Langzeitgedachtnis,
angeborene Praferenzen, Begabungen) und der hierzu notwendigen im Kérper
vorhandenen Infrastruktur (z.B. Reizleitungen, motorisches Gedachtnis)
bestimmt.

*  Wahrnehmungs- und Informationsverarbeitungs-Funktionen des Menschen sind
begrenzt in Qualitat und Quantitat.

* Die Leistungsfihigkeit menschlicher Gehirne folgt einer Gauss-Verteilung.

* Gedankliche Leistungsfahigkeit ist unterschiedlich zu Willens- und
sensomotorischen Fahigkeiten sowie zu sozialen Handlungsfahigkeiten.

« Komplexe Situationen, die durch Neuheit, Uniiberschaubarkeit, Intransparenz,
Unsicherheit und Dynamik z.B. der Situationskontexte und -inhalte,
Losungsmengen und Konsequenzen gekennzeichnet sind, fihren zur
Uberlastung der Informationsverarbeitungsfihigkeit des Gehirns und
Handlungsfahigkeit des Menschen.

e Die Welt des Menschen ist von ihm in Abhangigkeit seiner Wahrnehmungs- und
Informationsverarbeitungs-Fahigkeiten sowie -Vorlieben konstruiert.

e Zeit, Raum, Energie und Materie sind grundlegende Wahrnehmungs- und
Bewusstseinsphdnomene des menschlichen Gehirns, die es ihm erlauben,
wahrnehmbare, erfahrbare Umwelt existenzfordernd zu gestalten (z.B. vom
Hohlendasein bis zum Flug auf den Mond).

* Die Dynamik und Wissensproduktion im 20. und 21. Jahrhundert filhrt zum
sinformation overload”, da die Mutationsrate des menschlichen Gehirns nicht
Schritthalten kann.

* Mit z.B. Systematik, Methodik, Organisation und Erfahrung als Strategien der
Komplexitatsbewdltigung versucht das menschliche Gehirn eine gestaltbare
Realitdat zu konstruieren.

* Entdeckung/Suche/Erfassung, kreative Neubildung, Strukturierung, Analyse,
Abgrenzung, Modellbildung, Hypothesenbildung und -tberprifung,
modellgestlitzte Vorausschau, heuristische und computergestiitzte Simulation,
intuitive und systematische Bewertung durch Ubertragung auf reale Verhiltnisse,
sowie Gegensteuerung durch Anpassung bei Abweichungen, sind elementare
Funktionen und positive Verhaltensweisen die Uberlastung der
Informationsverarbeitung abzubauen, sowie Sicherheit bei der Gestaltung der
konstruierten Realitdat aufzubauen.

« Unzureichende, negative Verhaltensweisen auf die Uberforderung der
Informationsverarbeitung in komplexen Situationen zu reagieren, liegen z.B. in
der Uberschitzung von Vorurteilen und Erfahrung, dem Festhalten an bisher
funktionierenden Paradigmen, zu einfachen Modellen der Realitat, Emotionaler
Uberreaktion, Not invented here Syndromen, Angsten das eigene Verhalten zu
hinterfragen, zu gering ausgepragtes Reflektionsvermdgen, zu gering
ausgeprdgtes methodisch systematisches Wissen und Anwendungsvermogen,
Reaktanz, der emotionalen Reduktion von kontingenten Ereignissen auf
gegnerische Siindenbdcke und dem Unbehagen und Misstrauen gegentiber
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organisierter und moderierter Informationsverarbeitungsprozesse in Klein- und
GroRgruppen z.B. zur Analyse, Konzeptbildung und Entscheidungsvorbereitung.
Durch Anwendung kunstlicher und biotechnologischer Sensorik und
Informationsverarbeitung versucht der Mensch die natirlichen Grenzen zu
verschieben, um in Wahrnehmungs- und Erkenntnisbereiche vorzudringen, die
ihm normalerweise nicht zugdnglich sind (z.B. Astronomie, Radiologie,
Rontgentechnologie, Mikro- und Nanotechnologie)

Das Volumen und die originelle Ausbeute kreativer Ideenfindung ldsst sich durch
Techniken individueller und sozialer Stimulation um ein Vielfaches erhéhen.

Mit immer besseren, intuitiven Benutzeroberflachen stellen die
Zugriffsmoglichkeiten zum Internet eine potentielle Erweiterung der kognitiven
Informationsverarbeitungs-Maoglichkeiten (z.B. Information, Suche, Analyse,
Synthese, Bewertung, Uberpriifung ) des Einzelnen dar.

Analogisierung, Digitalisierung, Auswertung durch Mustererkennung von
Massendatenverarbeitung unterstiitzen den Menschen in bisher nie da gewesener
Weise, bei Themen der Echtzeitsteuerung und Echtzeitentscheidung am
Arbeitsplatz.

Aufgrund des Aufbaus des menschlichen Wahrnehmungsapparates kommt der
visuellen, bzw. audiovisuellen Wahrnehmung eine Vorzugsstellung

zu. Diskriminationsfdahigkeit und verarbeitbare Informationsdichte sind hier am
hochsten. Symbolhafte, dynamische Darstellungen unterstiitzen humane
Benutzeroberflachen in Cockpits (Cockpit-Charts) der Echtzeit-Steuerung am
besten.

Interdisziplindre Systemanalyse, Vernetztes Denken und Systems-Engineering
ermodglichen komplexe Entwiirfe, die erfolgreiche Umsetzung und den Betrieb
ganzheitlicher und ressourcen-schonender Lésungen. Haufig im Sinne heutiger
Paradigmen.

Die Wahrnehmung der Unendlichkeit ist ein Bewusstseinsphanomen der
konstruierten Realitdat des Menschen. Endliche Grenzwerte / Grenzbegriffe als
Arbeitsbegriffe stehen fur die Relativitat der menschlichen Wahrnehmung und
des Verstehens der Unendlichkeit im Kleinen (Unendliche Schrumpfung zum
Punkt, ) und der Unendlichkeit im GroRen (Unendliche Erweiterung, Universum
der Universen).

Unendlichkeit steht fiir beliebige Wiederholbarkeit, beliebige
Verkleinerung/Schrumpfung/Anndherung, beliebige
VergroRerung/Ausdehnung/Entfernung. Aufgrund der Gestaltgesetze des
menschlichen Gehirns wird die beliebige Wiederholbarkeit mit quasi-endlichen
Arbeits-Begriffen belegt, um in konstruierter Realitdt (z.B. Technik) und durch
konstruierte Realitdt (Mathematik, Geometrie) existenzfordernd, -erhaltend und
zerstorend gestalten zu kdnnen (z.B. augenblickliches Alter und Durchmesser
des/eines Universums oder von Atomen bestimmen zu kdnnen).

Gestaltwesen, wie z.B. der Mensch, haben aufgrund der intuitiven Erfahrung von
endlicher Gestalt, Begrenzung in Lebenszeit und Lebensprozessen, eine Vorliebe
zur Konstruktion endlicher Gestalt.

Das Beispiel des Mobius-Bandes zeigt die Unendlichkeit fiir Wesen in der 2.
Dimension (2D), die Endlichkeit und Abgrenzung dieser gedanklichen
Konstruktion in 3D. Ubertragen auf ein Universum in 3D, wire die Endlichkeit
(Abgrenzung) des Universums fiir Wesen in 4D wahrnehmbar (menschliche
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Gestaltgesetze vorausgesetzt).

Aus diesem Gedankengang entsteht die Vermutung der Relativitat der
Unendlichkeit vom Standpunkt des Beobachters. Fiir Beobachter aus (n+1)D ist
die fir Wesen in nD wahrgenommene Unendlichkeit ein endliches Konstrukt.
Computergestutzte, visuelle Simulation unterstiitzt das menschliche Gehirn,
Erfahrungen mit beliebig endlichen und beliebig unendlichen Prozessen zu
machen.

Im Traumzustand des Gehirns kénnen andere grenziiberschreitende Visionen
und Erlebnisse als im Wachzustand gemacht werden.

Pharmakologische Stimulanzien kdnnen andere Bewusstseinszustande als im
Wachzustand erzeugen.

Es ist nicht ausgeschlossen, dass neue Bewusstseinsphanomene des Universums
durch andere Bewusstseinszustande als den im Wachzustand zuganglichen
entdeckt werden kénnen.

Der direkte Zugriff auf biologische und nichtbiologische Module kiinstlicher
Informationsverarbeitung kann zu hybrider Informationsverarbeitung fiihren, die
heutiger Informations-verarbeitung des Gehirns liberlegen ist. Nano-, Mikro-
und Makrobereiche, z.B. der Natur; wdren direkter und simulierter Wahrnehmung
zuganglich.

Es ist nicht ausgeschlossen, dass mit der Evolution des Gehirns bzw. Erweiterung
des Bewusstseins neue Bewusstseinsphanomene zu anderen Wahrnehmungen der
Umwelt und des Universums und damit zu anderen existenzfordernden
Gestaltungsmaoglichkeiten fiihren werden.

Erweiterungen der individuellen und sozialen Informationsverarbeitungs-
Fahigkeit erfihrt der Mensch auRerdem in interdisziplinaren, interkulturellen
Veranstaltungen und Arbeits-gruppen. Um effektive, effiziente und akzeptierte
kollektive Informationsverarbeitung zu erreichen, sind soziale Flihrungs- und
Organisationsformen notwendig. Berater-, Facilitator-, Moderator-, und
Mediator-Rollen sind Ausdruck der Anforderung neutraler ProzeRsteuerung in
diesen sozialen Situationen.

Informationsverarbeitung individuell, kollektiv, und virtuell Giber Internet, soziale
Medien und kollaborative Software ermoglichen heute den groRten Freiheitsgrad
fliir menschlichen Informationsaustausch zum Lernen, Denken und Problemldsen.
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13 Thesen zu: Problemldsen in Kleingruppen

e In Kleingruppen von Experten sind je nach Zusammenstellung
Kreativitatspotenzial und Bewertungsvermogen nicht normal (Gaus) -verteilt.

* Potenzial ist eine notwendige aber keine hinreichende Bedingung fiir kreative
Losungen und belastbare Entscheidungen in der Zukunft.

e Hierarchische Strukturen dominieren Expertenpotenziale, wenn die Mitglieder in
existenzieller Abhangigkeit zur Hierarchie gebunden sind.

« Das Potenzial der interdisziplinaren Arbeitsgruppe besteht in der Heterogenitat
des Wissens, der Offenheit eines gleichberechtigten Informationsaustausches,
der Chance, Wissen aus unterschiedlichen Disziplinen in kurzer Zeit zu verbinden
und neu zu organisieren.

e In hierarchischen und nichthierarchischen Arbeitsgruppen ist die Moderations-
Rolle eine notwendige Bedingung, gleichberechtigten und zielorientierten
Informationsaustausch herzustellen.

* Die neutrale Moderationsfunktion ist die unterstiitzende und koordinierende
Prozess-Steuerungsfunktion in Klein- und GroRgruppenveranstaltungen.

* Die Moderationsfunktion muss nicht zentral fiir eine Experten-/ Arbeitsgruppe
definiert sein. Sie kann themen- und situationsbezogen auf die Person wechseln,
die die inhaltlichen Voraussetzungen (z.B. Verstandnis des Themas,
einzusetzende Methoden, zielfiilhrende Organisationsschritte, Losungsneutralitat)
und die Handlungskompetenz (zielflihrende Umsetzung,
Interventionskompetenz, Akzeptanz) auf sich vereinigt.

e Um in der Interaktion prasent zu sein, ist die Moderationsrolle durch
unterstiitzende Rollen zu erganzen (Co-Moderator, Assistenz, Protokollierende
Funktion)

* Gleichberechtigung, Respekt und Vertrauen sind fundamentale Werte fir
konstruktive Zusammenarbeit in der Arbeitsgruppe untereinander und mit dem
Moderator.

* Der Expertenstatus kann eine Rollen-Blockade gegeniiber kreativem Verhalten
sein, da der Fokus auf Wissensvorsprung durch Erfahrung, gewachsenen
Vorurteilen und vorstrukturiertem Wissen liegt. Die Wahrscheinlichkeit ist sehr
hoch, dass in der Begegnung mit Nicht-Experten dieses Wissen eine Interaktion
inhaltlich und sozial dominiert und es zu unproduktivem Folger-oder
Wettbewerbs-verhalten kommt.

* Um die Wahrscheinlichkeit von Rollenblockaden aufgrund des Expertenstatus
herabzusetzen, ist es fiir eine interdisziplindre Arbeitsgruppe wichtig, in der
Bildungsphase der Gruppe das Rollenkonzept des gebildeten Laien
kennenzulernen und zu verinnerlichen.

Der gebildete Laie ist zwar Experte auf seinem Gebiet, das neu zu erarbeitende
Thema ist jedoch interdisziplinares Neuland und jeder Experte ist zundchst Laie
bezliglich dieses Themas. Durch Verstandnis des Themas, seiner Ziele und zur
Verfligung gestellter Herangehensweisen (z.B. durch Moderation) wird jeder
Experte als Laie zum gebildeten Laien, um angemessen sein Vorwissen der
Arbeitsgruppe anzubieten und nichtdirektiv zur Verfliigung zu stellen.

e Die Einnahme der Rolle des gebildeten Laien relativiert den Expertenstatus in
einer interdisziplindren Arbeitsgruppe. Aufgrund des bewussten Rollenwechsels
ist es leichter, die mit der Expertenrolle verknipften Anspriiche und
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Erwartungen abzubauen und sich auf die grenziiberschreitende Neubildung von
Ideen mit geringeren oder keinen Vorurteilen einzulassen.

Das Potenzial einer interdisziplinaren Arbeitsgruppe, unter den Bedingungen
Gleichberechtigung, Wertschatzung, Kooperation und angemessene Moderation,
kann einem Vielfachen des Leistungsvermoégens der besten Einzelperson
entsprechen.

Sind diese Bedingungen nicht gegeben, ist die Wahrscheinlichkeit hoch, dass die
Arbeitsgruppe hinter dem Leistungsvermdgen der z.B. besten Einzelperson in der
Arbeitsgruppe zuriickbleibt.
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12 Thesen zu: Mensch und Wissenschaft

e Menschliche Forschung, Wissenschaft und Technikanwendung als Teilmenge der

Welt ist abhangig von:

- Wahrnehmungs-, Denk- und Lern-Potenzialen sowie Vorlieben des Gehirns

- den darauf basierenden Kommunikations-, Kooperations- und Koordinations-
fahigkeiten, individuell und in Arbeitsgruppen / Communities,

- sowie den inhaltlichen Vorlieben des Menschen, z.B. als Forderer, Unternehmer,
Forscher, Wissenschaftler, Ingenieur, Handwerker und Anwender.

* Prozess und Tiefe der Realitdatskonstruktionen hangen von Anforderungen (z.B.
Problemsituationen) und Umfeldbedingungen (z.B. Wettbewerb) ab.

* Wissenschaften wie Physik, Chemie, Biologie , Mathematik, Informatik,
Psychologie, Soziologie usw. sind Artefakte des menschlichen Geistes.

« Kreative und hypothesengeleitete Theorienbildung, Experiment, Beobachtung,
Uberprifung, Test und Erfahrung fithren zu Raum-Zeit-Materie bezogenen
Gesetzen und Paradigmen zur Bildung und Erneuerung dieser Wissenschaften als
auch zur Handlungsfahigkeit in der konstruierten Realitét.

+ Die Differenzierung und Spezialisierung der Wissenschaften ist der Versuch die
Bewusstseinsphanomene immer exakter und schneller auf unterschiedlichen
Wahrnehmungsebenen (Messebenen) zu beschreiben (Wissenschaftssprache,
Symbolsprache) und einer Wertschépfung durch nutzenstiftende Gestaltungs-
und Einsatzprozesse zu zu fihren.

* Mathematisierung, Symbolisierung, Quantelung, Digitalisierung, Analogisierung
und Automatisierung in den wissenschaftlichen Vorgehensweisen ermoglichen
Spriinge in der Wissenserzeugung und -handhabung, z.B. in der Entwicklung
neuer Technologien (z.B. Sequenzierung, 3-D Plot), Produkte (z.B.
personalisierte, kiinstliche Haut aus einem Haar eines Brandverletzten) und
Dienstleistungen (z.B. forensische Aufklarung in der Kriminalistik).

¢ Forschung und Wissenschaft fiir den Menschen braucht ethische Leitlinien, auf
denen forschendes und wissenschaftliches Handeln erfolgt.

* Forschung und Wissenschaft brauchen differenzierte Paradigmen und Normen
zur Wissensentwicklung. Die Merkmale von Forschungs-gegenstand (z.B. Natur,
Technik, Verhalten) und Forschungszweck (Grundlagen, Anwendung,
kommerzielles Produkt) sind (im Schwingungsbereich zwischen Erkenntnissuche
und Informations-lberlastung) mit unterschiedlicher potenzieller Reichweite von
Gultigkeit behaftet. Erkenntnisse sind daher vor dem
"RaumZeitMaterieKulturellen Zusammenhang" zu bewerten, in dem sie
entstanden sind (Situativer Ansatz).

* Menschliches Wissen ist relativ. Wissenschaftliche Wahrheit ist relativ. Die
Differenzierung und Relativierung von Wissen auf situative Giltigkeitsbereiche
flihrt zum "Wissens—-Relativ".

* Die Suche nach der Weltformel ist der Versuch und Wunsch einer
wissenschaftlichen Komplexitdatsreduktion. Sie steht der Bildung neuer
Wissenschaften auf neuem Entdeckungs-, Erklarungs- und Anwen-
dungsgebiet mit z.B. neuer Sprache und Symbolik kontrar gegenuber. Es sei
denn, das alte Wissen wiirde komplexitatsreduzierend durch neues
handlungsrelevantes Wissen (im Grenzfall die Weltformel) ersetzt.
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+ Das wissenschaftliche Universum expandiert. Es ist aber nicht ausgeschlossen,
dass mit dem Verfall von Kulturen und der Degeneration des Menschen auch das
Wissenschaftliche Universum verfillt.

» Kontingenz- und Konsequenzforschung, Technologiefolgen-abschatzung,
Feasibility-, Anwendungs- und Feldtests unterstitzen Engineering und
Umsetzung in verantwortlichem Handeln.
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41 Thesen zu: Das Universum und dariiber hinaus

» Zeit ist ein gefiihltes Bewusstseinsphdnomen, dass mit dem Wahrnehmen und
Erlernen von Verdanderungen, Ablaufen und deren Wiederholungen auftritt.

» Das in Beziehung setzen von duleren Veranderungen mit der natirlichen Uhr,
dem eigenen Tages- und Lebensrhythmus, der Anzahl der verfiigbaren
Herzschldge, bildet im Gehirn das Bewusstsein von Erlebenszeit.

* Verdnderungen, Ablaufe und Prozesse haben neben den Merkmalen der
inhaltlichen Veranderung die Qualitdt der eingesetzten Erlebenszeit durch den
Beobachter oder Veranlasser.

* Anlog zur Entfernungsdimension bildet das menschliche Gehirn die
Grundbegriffe Anfang, Ldnge = Dauer und Ende fiir die erlebenszeitliche Qualitat
der Veranderung.

e Die Abstraktion der Zeit von der subjektiven Erlebenszeit zu einer
standardisierten Zeit ist ein Bewusstseinssprung in der Konstruktion der Welt
durch den Menschen. Alle inhaltlichen Verdanderungen sind jetzt intersubjektiv
zeitlich messbar und kénnen ins Verhadltnis zu einer intersubjektiven Lebenszeit
gesetzt werden.

* Die Standardisierung von Zeit bietet damit eine Einordnung inhaltlicher
Verdanderungen in und auRerhalb des Menschen in ein zeitliches Erlebensgerist.

» Uber die Dimensionierung und Standardisierung des zeitlichen Taktes ist es dem
menschlichen Gehirn moglich, neben den Grundbegriffen wie Beginn, Dauer,
Zwischenstand, Ende, weitere Qualitaten der Verdnderungswahrnehmung, wie
Geschwindigkeit und Beschleunigung auf einen intersubjektiv vereinbarten
Standard (Sekunden, Minuten, Stunden, Km/Stunde, m/s2 usw.) abzubilden.

* Durch die definierte Festlegung von Zeiteinheiten kann das menschlich Gehirn
inhaltliche Veranderungen, Prozesse, Abldufe zeitlich definiert beobachten und
einschdtzen lernen.

e Inhaltliche Veranderungen, Prozesse, Zyklen und Rhythmen kénnen zeitlich
vermessen, kategorisiert, verglichen und Schlussfolgerungen gezogen werden.

e Zeit ist eine Erlebensdimension und ein Malstab die zeitbezogene Qualitdt von
Verdanderungen unabhdngig von der Art des Inhalts zu messen.

+ Daim menschlichen Wettbewerb aufgrund von Einsatzkosten Geschwindigkeit
von Abldufen zadhlt, ist der geringe Einsatz von Zeit als Ressource von Wert.

* Durch die Erfindung und Einflihrung einer standardisierten Zeit ist es in dem vom
Menschen entdeckten, wahrgenommenen und selbstkonstruierten Universum
moglich, die Dauer, Geschwindigkeit und Beschleunigung von und in
Verdnderungen zu vermessen.

* Dies gilt insbesondere auch fiir die Dauer der Nichtexistenz von Raum und
Materie.

e Zeit kann ohne andere Dimension existieren.

+ Zeit kann wachsen und schrumpfen.

e Zeit kann beschleunigt und verlangsamt werden.

e Es konnen verschiedene Zeiten nebeneinander, liberlappend und ineinander
existieren.

e Zeit kann ohne Raum und Materie existieren. Es kann raum- und materielose Zeit
geben. Es ist die Zeit eines raumlichen Nichts vorstellbar.
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Raum kann nicht ohne Zeit bestehen. Aber es gibt Raum in dem keine
Verdanderung stattfindet.

Raum kann materielos, also leer sein.

Raum kann sich gleichzeitig mit Materie entwickeln.

Materie kann sich Raum schaffen. (Ob mit zeitlichen Zustdnden die Bildung von
Raum und Materie einhergeht und mit rdumlichen Zustanden Vorzugslagen zur
Bildung von Materie entstehen kann, ware ein anderer Gedankengang.)

Materie kann nicht raum- und zeitlos sein. Jedoch kann Materie ruhen. Innere
und duBere Spannungszustdande befinden sich im Gleichgewicht.

Energie ist ein Spannungszustand von Materie (Ob Energie ein Spannungszustand
in der Zeit (Zeitenergie) oder im Raum (Raumenergie) sein kann, ist ein anderer
Gedankengang, hier koénnte ein Perpetuum mobile in Zeit, Raum sowie Zeit und
Raumgebilde existieren)

Auch im Universum gelten die Begriffe von potenzieller und kinetischer Energie,
chemischer, elektrischer und thermischer Energie, Enthalpie und Entropie. Es ist
nicht ausgeschlossen, dass es auf anderen Organisationsebenen des Universums
(Planeten, Sterne, Galaxie, Universum, Universen) weitere zu explorierende
Energieformen und GesetzmaRigkeiten gibt.

Materie gehorcht Ordnungs- und Selbstorganisationsprinzipien.

Energie ldasst sich im Universum biindeln, speichern, umwandeln und zu Kraften
organisieren, die fiir den Menschen Arbeit leisten kdnnen.
Energieumwandlungsprozesse folgen der Umwandlungsrichtung von
hoherwertigen zu geringerwertigen Energiestufen. Es ist nicht ausgeschlossen,
dass aufgrund der Anforderungen zur Selbst-organisation des Universums, es
situativ zur organisierten Energie-anreicherung hoherwertiger Energiestufen
kommt.

Daseinsvorgdnge hdangen von Materie- und Stoffwechsel-Vorgdangen ab. (Ob
Daseinsformen nur in der Zeit, ohne Raum und Materie mdglich sind, nur in der
Zeit und im Raum ohne Materie moglich sind, sind andere Gedankengange)
Licht ist im Universum eine Form von Energie (elektromagnetische Welle, Photon).
Nach dem bisher erforschten Spektrum gibt es unterschiedliche Arten von Licht.
Lichtenergie ist unter anderem notwendig als Katalysator und zur

Steuerung von Lebensprozessen in biologischen Daseinsformen.

Es mag Daseinsformen geben, die als Lichtgestalt sich auf der Basis von Licht
organisieren und fiir die stoffliche Materie durchldssig ist. In unserem verfolgten
Gedankengang waren diese Daseinsformen nicht raum- und zeitlos.

Die Selbstorganisationsprinzipien von Raum und Materie folgen periodischen
Entwicklungs-, Erhaltungs-, und Zerstorungsprinzipien. (Entwicklung -
Entstehung, Neubildung, Aufbau; Erhaltung - Betrieb; Zerstérung - Alterung ,
Verbrauch, Abbau).

Sie sind nicht zeit- und raumlos. (Ob Zeit, raum- und materielos,
Selbstorganisationsprinzipien folgen kann, ist ein anderer Gedankengang.)
GesetzmalRigkeiten im Kleinen (Sonnensystem), konnen Analogien im GroRen
(Universum) sein (Fraktalitdt). Die Anforderungen oder Zufélligkeiten zur
Selbstorganisation auf héheren Organisationsstufen des Universums kénnen aber
auch ganz andere Gesetzmassigkeiten und Gebilde hervorbringen, fiir die es im
Kleinen oder in den Elementen keine Analogie gibt (Emergenz).

Wenn das Universum wachst, sich ausdehnt, gibt es Wachstumsgriinde.
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Bei Unterstellung einer Gompertzkurve kann Wachstum von einer progressiven in
eine degressive Phase libergehen und gegebenenfalls ein Gleichgewicht in den
Wachstumsbedingungen erreichen. Betrachtet man Gleichgewichtspunkte als
Kipp-Punkte, kann durch einen zufilligen internen oder externen Ausldser
(Katalysator) neue Ausdehnung oder aber auch Kontrahierung ausgeldst werden.
Dehnt sich das Universum progressiv bis linear aus, nimmt die
Wahrscheinlichkeit des Zusammenpralls von Elementen zeitlich ab,

es sei denn, interne Ausdehnungsprozesse von Elementen liefen mit hoherer
Geschwindigkeit.

Das Universum dehnt sich aus, solange die Gesamtmasse des Universums groRer
ist, als die Summe der Teilmassen der schwarzen Locher.

Ist das Universum nur noch ein schwarzes Loch, ist das Ende des Universums
erreicht, das gleichzeitig ein Neubeginn als neuer Urknall sein kann.

Wenn es ein Universum in unserer Wahrnehmung gibt, liegt der Verdacht nahe,
dass weitere Universen existieren, mit gleichen, dhnlichen oder anderen Zeit-,
Raum- und Materiestrukturen, Prozessen oder auch Programmen (vergleichbar
einer DNA).

Wenn es eine Moglichkeit gibt, dass ein Universum entsteht (Urknall), liegt die
Vermutung nahe, dass weitere Mdglichkeiten der Bildung von Universen
existieren, die gleiche Annahme gilt fiir das Ende von Universen.

Die Relativierung des Universums vor dem Hintergrund der Mehrzahl gleicher
oder verschiedener Universen nimmt dem Universum den Anspruch der Totalitat,
des Allumfassenden, es sei denn, wir wiahlen den Begriff einer dynamischen
Totalitat fur: in der Vergangenheit, jetzt, im Augenblick und in Zukunft,
fortwdahrend, (immerdar-Bibel). Dann kdonnte es All ohne Grenzen nach All geben.
All wadre Alles und kann nicht mehr das, ein oder jenes sein. Es ist All. All hat kein
Umfeld.

Es macht Sinn die Elemente des Universums/Alls zu erforschen, um liber die
entdeckte Morphologie kreative Losungen fiir den Erhalt und die Evolution der
menschlichen Art zu finden.
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20 Thesen zu: Das Universum und die Information als Dimension

Am Anfang war der Grund oder die Griinde des Seins.

Der Grund, die Griinde sind durch die Existenz des Universums gegeben und
damit evident.

Mit der Entstehung des Universums ist die Information zu seiner Entstehung
eingebettet.

Es ist nicht ausgeschlossen, das der Grund des Seins mit einem Bewusstsein
verkniipft ist.

Ob mit der Entstehung des Universums die Entstehung eines kosmischen
Bewusstseins oder Unterbewusstseins verkniipft ist, entzieht sich bisher der
Erkenntnis.

Es besteht heute die Annahme, dass die Evolution des Universums auf
Selbstorganisationsprinzipien aufgebaut ist.

Innerhalb der materiellen Selbstorganisation des Universums ist durch unsere
Existenz die Wahrscheinlichkeit der Erzeugung von Lebensraumen fiir sich
selbstorganisierende Wesen und Arten mit einer beschrankten Lebensspanne (als
Grundprinzip der Evolution) evident.

Der Mensch ist nach unserem Kenntnisstand, das hochstentwickelte Wesen auf
dem Planeten Erde, dass durch die Evolution seines Gehirns das Universum
bewusst wahrnehmen und fir sich beschreiben und erforschen kann.

Die Wahrscheinlichkeit ist sehr hoch, dass neben dem Lebensraum des Menschen
weitere planetarische Lebensraume (Habitate) entstanden sind oder
neuentstehen.

Neben unseren Lebensraum und seinem molekularem Aufbau als Basis fiir
Lebewesen, konnen andere Lebensrdume mit einer anderen molekularen
Lebensbasis existieren.

Gehen wir vom menschlichen Gehirn als einer evolutorischen Entwicklung zum
Aufbau eines das Universum erkennenden und erforschenden Organs aus, dann
ist es durch Selbstorganisation des Universums gelungen, ein Wesen mit Organen
hervorzubringen, das in der Lage ist, die mit der Entstehung des Universums
eingebettete Information der Entstehung zu entschliisseln und zu verstehen.
Innerhalb der materiellen Selbstorganisation des Universums ist unsere Spielart
der biologischen Organisation nur ein Evolutionspfad. Evolutionspfade enden fir
Arten, wenn sie entweder die Anpassung an Veranderungen in ihrer
planetarischen Umwelt nicht mitmachen kdnnen oder aufgrund der Erkennung
des Aufbaus des Universums nicht in der Lage sind, eine Technik zu schaffen, die
es der Art ermdglicht, andere existierende Lebensraume aufzusuchen, die die
Anpassungsleistung der Art nicht Gberfordern.

Die Evolution zu Wesen mit ihre Umwelt erforschenden Organen fiihrt zur
Entschliisselung der eingebetteten Information (liber die Entstehung des
Universums und die Potentiale zur Existenz und Daseinsgestaltung der
erforschenden Art.

Die Entschliisselung der eingebetteten Information des Universums fiihrt zu
Wissen, das durch Kreativitat und Ingenieurgeist tiber Forschung, Entwicklung
und Produktion in Technologien, Verfahren, Produkte (Artefakte) umgesetzt
werden kann.
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Erkenntniserzeugende Arten und Wesen sind in der Lage technische,
wirtschaftliche und soziale Hochkulturen im Universum zu schaffen.

Da wir aus den Elementen des Universum entstanden sind und bestehen,
entdeckt das Erkenntnis suchende Gehirn Grundprinzipien und
GesetzmalRigkeiten der Selbstorganisation des Universums aber auch der
eingebetteten Information.

Die Wissensgebiete Mathematik, Physik, Chemie und Biologie gelten mit den
bisher entfalteten GesetzmalRigkeiten als Beispiel.

Das aus Wissenschaft und handwerklichem Wissen entstandene systemische
Entwicklungswissen der Ingenieure (Engineering), die Entwicklung von
Informations-,Kommunikations- und Speichertechnologien und die Entwicklung
von Internet, Web 2.0 und Industrie 4.0 fihrt zur Weiterentwicklung der
Gesellschaft in eine digitale Hochkultur, in der alle Lebensbereiche durch
Digitalisierung erfasst und durchdrungen sind.

Die eingebaute Information der Selbstorganisation des Universums wird immer
weiter digital entschlisselt und explizit nutzbar gemacht fiir ein durch den
Menschen als Art gesteuertes menschliches Universum. Die Mutationsrate zur
Anpassung der Art liegt jetzt in den Handen des Menschen selbst.
Computerisierung und Digitalisierung versetzen den Menschen in die Lage,
seinen Lebensbereich durch Information immer exakter zu planen und zu
steuern. Virtualisierung, Simulation und Automatisierung unterstiitzen
systemisches Engineering von der molekularen Ebene im physikalischen,
chemischen oder biologischen Bereich bis zur Planung und Realisierung von
Produkten und deren Lebenszyklen im Lebensbereich.

Aufgrund der Bedeutung der eingebetteten Information in die Selbstorganisation
des Universums ist Information, neben Materie, Energie /Krafte , Raum und Zeit
als Grundelement des Universums zu betrachten.
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23 Thesen zu: Mensch und Universum:

* Der Mensch als Daseinsform ist ein hochorganisiertes Lebe (Materie-) wesen in
Raum und Zeit. Seine Anpassungsfahigkeiten sind zur Zeit durch seine
gegenwartigen Lern- und Problemldsefdahigkeiten, seinen aufgrund von Alterung
und Krankheit anfélligen und an die Bedingungen des Planeten Erde angepassten
Korpers begrenzt.

e Innerhalb seiner individuellen kognitiven und sozialen Fahigkeiten, seiner
Motivation und seines Willens, besitzt der Mensch das Potenzial seine Existenz
im Universum zu fordern, zu erhalten, zu zerstéren und zu reorganisieren.

* Aufgrund der Ressourcen-Engpdsse, der Risiken und der Alterung des
Sonnensystems ist die menschliche Art in Kreativitat, und Intelligenz gefordert,
neue Lebensbereiche (Habitate) im Universum zu finden und zu bewirtschaften.

* Riickfallpositionen, die menschliche Art gegeniiber kosmischen Katastrophen
(z.B Einschldagen) zu retten, sind Arche-Konzeptionen auf und unter der Erde, im
Weltmeer, in der erdnahen Umlaufbahn, auf im Moment erreichbaren Planeten
wie Mond und Mars. Aus diesen Riickfallpositionen lieRe sich die Erde durch
unsere Art erneut besiedeln.

* Fir den Menschen und jede andere Art mit Lern- und Gestaltungsfahigkeiten
sind die Universen und deren Elemente wie Sonnen- und Planetensysteme ein
kosmischer Entdeckungs- und Erfindungsbaukasten.

Kreative Konstruktion fithrt zu Artefakten, die es ohne den Menschen oder
andere schopferisch begabte Wesen nicht gabe.

* Neugier, Entdeckungen und die Grenzen des Wachstums fliihren zu neuen
interdisziplindren Wissens- und Engineeringbereichen.

e Mit z.B. neuen Spezialgebieten in den MINT-Bereichen, wie Gentechnik,
Nanotechnologie, Biotechnologie, Bioinformatik, Meeresbiologie, Robotik,
Precision-Farming, Astrophysik, Weltraumtechnik und -medizin kann ein neues
Feld des interdisziplinaren Engineering begriindet werden, das der menschlichen
Art hilft, heutige Begrenzungen der Anpassungs-fahigkeit beim Aufbruch in den
Weltraum zu liberwinden .

* Themenstellungen dieses Engineerings waren:

z.B. beim Menschen:

die Verlangerung der produktiven Lebensphase oder die Ausschaltung des
Alterns (z.B. fir Weltraumreisen), kiinstliche Ziichtung menschlicher Ersatzteile,
gezielte Erhohung der Mutationsrate, Erweiterung des Bewusstseins, Stimulierte
Erhohung von Intelligenz, Begabung und Kreativitat durch gezielte
Synapsenerhéhung und-vernetzung, Verbesserung der Widerstandsfdhigkeit und
Immunisierung gegen Krankheiten wie z.B. Krebs. Hybride Lebensformen in
Zusammenhang mit kinstlicher Intelligenz (z.B. direkte Vernetzung des Gehirns
mit dem Internet)

z.B. Weltraumtransport

neue Antriebe (Energien und Krafte im Raum nutzen, z.B. Kometen als
Reisestationen, Fusionsreaktoren, Antimaterie), Benutzerfreundliche Raum-
Transporter, ,Der Weltraum VW, Standard-Frachter, Autonome Frachter,
Nutzung von Singularitdten, Anomalien und Simulation von Gravitation

z.B. Weltraumrouten, Weltraum-Patrouille

Exploration und Kartierung. Auffinden von Abklrzungen, z.B. durch Zeit- und

Herbert Weinreich, Darmstadt 2015 14



Raumkriimmungen, Aufkliarung, Uberwachung

z.B. Weltraum-Cloud

Global-Net mit Weltraum-Banking

z.B.: Raumstationen, -schiffe

Versorgungsbasen, Erholungs- und Tourismusstationen,
Weltraumfabriken, Beobachtungs- und Abfangbasen, z.B. gegen gefahrliche
Kometen, auf Reisen sich erneuernde Expeditions-Schiffe fiir mehrerer
Generationen.

z.B. Weltraum-Kolonien

Weltraum-Container, die ein humanes Leben in feindlicher Umwelt
absichern, leichtkombinierbar, zu Kolonien aufbaubar. Durch Roboter
installierbar, Selbstwartung, Roboter-Kolonien

z.B. Weltraumbergbau

Exploration und Abbau von Ressourcen auf Asteroiden und Planeten

(seltene und neue Materialien, beispielsweise Einsammeln von Weltraumstaub als

Basis fur Weltraum-Beton)

z.B. Weltraumfarming

Pflanzen-, Tier- und Primatenziichtungen zur Begleitung der Eroberung,
Weltraum-Gewachshauser, -Geburtenstationen

z.B. Weltraum-Industrie

Produktionsprozesse unter Schwerelosigkeit, Aufbau und Fertigung von Stationen

und Raumschiffen durch Montagemodule

z.B. Weltraum-Kreislaufwirtschaft

planetarische, interplanetarische und interstellare Kreislaufwirtschaft,
Dekontaminations-Engineering

z.B. Weltraum-Roboter, Virtuelle Assistenten / Mitarbeiter, Avatare,

Roboter als echte Begleiter, Assistenten fiir unterschiedliche Lebenslagen, zu
humaner Kommunikation fahig (Humanoiden), Virtuelle Assistenten und

Mitarbeiter, die als kiinstliche "workforce" im Internet erzeugt werden kdénnen

und fiir lhre Eigentiimer arbeiten (Borsenagent), Explorations-Roboter, Roboter

als Partner und Familienmitglieder, Roboter als reisende Gesandte
z.B. Weltraumanziige

Anzug als Anpassungsform fiir unterschiedlichste Situationen (Funktionsumfang

differenziert nach Arbeits- oder Erholungseinsatz), Kraftverstarkung,
Massagefunktion, Medikamentierung in Notlagen, Automatische
Notrufintelligenz, Diagnose-, Genesungs—-und Erholungsfunktionen, mit
Flugantrieb fiir Kurzfliige usw.

z.B. Beseitigung des Weltraumschrotts im Orbit durch

Einsammel-, Aufbereitungs— und Abwrackstationen.

z.B. personalisierte Weltraummedizin und -ernahrung, Vorbereitung,
-training

personalisierter Erste-Hilfekoffer, personalisierte Reise-, Genesungs- und
Siedlungsnahrung, Biomarker gegen Weltraumkrankheiten, personalisierte
Vorbereitung, -Geburtenstationen

z.B. Biosphare

Entwicklung und Gestaltung humaner Biospharen durch Tier- und
Pflanzenwelten, Entwicklung von Techniken der Reproduktion von Tier- und
Pflanzenwelten durch Bio-Engineering.

Herbert Weinreich, Darmstadt 2015

15



z. B. Reengineering des Planeten Erde

Mit der Wissensentwicklung zum Uberleben im Weltraum, Entwicklung,
Gestaltung und Revitalisierung der Erde vornehmen, beispielsweise auch mit
Gebieten ohne den Menschen.

Ausgehend von der 4. industriellen Revolution kommt es im Engineering von
Weltraumtechnologien durch Anwendungen der zur Verfligung stehenden
kinstlichen Intelligenz, Robotik und Automa-tisierung zur Entwicklung von
smarten Technologien fiir die genannten Anwendungsgebiete.

Der Mensch erhdlt jetzt den intelligenten Partner durch intelligente Systeme, die
sich nicht nur virtuell sondern auch real selbst organisieren und adaptieren
kénnen.

Neue Standards in Hardware, "Prozessware" und Software erlauben durch
Kombinationsmaoglichkeiten das Wachstum adaptiver Systeme zum Auf- und
Ausbau menschlicher Lebensrdaume.

Die Anwendung dieser Technologien auf Forschung und Engineering selbst, fihrt
zu wesentlichen Technologieschiiben und -spriingen und damit zu einer
Beschleunigung der Eroberung des Weltraums fiir den

Menschen.

Seine entdeckende und vorbereitende Vorhut werden seine kiinstlichen Partner in
Form von technischen und biotechnischen Frontend-Pionieren sein.

Die Eroberung fremder Planeten mit anderen Lebens-Bedingungen als der Erde
bringt die Herausforderung mit sich, die menschliche Art anforderungsorientiert
anzupassen. Dies kann im Extrem bedeuten, menschlichen Geist und
Bewusstsein vom natlirlichen Kérper zu l6sen und in angepasste kinstliche, an
die Bedingungen angepasste Korper, zu transportieren, inklusive
Rickkehrmaoglichkeit in den urspriing-lichen Kérper. Dem menschlichen Geist
standen dann situativ unterschiedliche Kérper zur Verfiigung (z.B. firs
Tiefseetauchen andere als fiirs Reisen in Raumschiffen mit Antimaterie-
Antrieben).

Die Moglichkeit der Losung des menschlichen Geists aus dem Urkorper und die
Wanderungsmaoglichkeit in neue Korper wird den menschlichen Geist zu neuen
Freiheiten im Universum befdhigen. Reisen als Hologramm-Entitat und
Materialisierung in einen Wunsch-Korper am Zielort wiirde Lichtgeschwindigkeit
ermoglichen und vieles vereinfachen.

Auf der Basis der Hologramm-Entitat konnte sich mit der entsprechenden
Infrastruktur ein nur von diesen Ressourcen abhdngiges, langes Leben
entwickeln.

Die Bewaltigung hybrider Daseinsformen fiir den Menschen und das
gesellschaftliche Zusammenleben von Menschen und kiinstlichen Wesen wird zu
neuen Kulturformen fiihren.

Wir miissen davon ausgehen, dass dltere Zivilisationen einen hohen Stand im
Wissen und Engineering zur Beherrschung des Weltraums fiir Ihre Art entwickelt
haben. Es sind psychologische und soziale Kompetenzen zu entwickeln, die bei
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einer Begegnung die kooperative Koexistenz unserer Art und Zivilisation
ermoglichen.

Ein Ausstieg aus der Kernkraft als Wissens- und Anwendungsdisziplin ist die
Flucht davor, die Moglichkeiten der Nutzung von Kernenergie zur humanen
sicheren Form weiterzuentwickeln. Ohne den Willen zur Beherrschung
potentieller Krafte im Universum gibt man langfristig die menschliche Art auf.
Auch wenn es schmerzlich ist, missen wir gerade an diesen Fallen lernen.
Deutscher Ingenieurgeist ist gerade wegen seiner Sicherheitsstandards und der
Fahigkeit Komplexitdat zu beherrschen gefordert. Fail-safe muss fir
Kernkraftwerke gelten und das Denken in der Konstruktion muss den kompletten
Lebenszyklus inklusive Recycling (z.B. Dekontamination durch Bakterien, Pilze,
Algen) verwirklichen. Verbuddeln und Abgabe der Endlagerung an die Politiker ist
keine reife Ingenieurleistung. Aus dieser Sicht war der militarische Einstieg in die
Kernkraft und die spéatere zivile, zu riskante, nicht zu Ende gedachte Anwendung
eine ingenieurmassige Katastrophe.

Das bisherige Wissen der Kernkraft ist, was potentielle Krdfte im Universum
angeht (z.B. die kontrollierte Kernfusion), nur ein kleiner Teil des Wissens, der in
diesem Bereich noch human zu explorieren ist und zur Anwendung gebracht
werden muss, um die Kradfte des Universums dem Menschen verfligbar zu
machen (z.B. durch die Arbeiten von CERN).

Am Beispiel von Kernkraft-, Nano- und Gentechnologie kénnen wir Menschen
lernen, dass durch die Entdeckung neuer Bewusstseins—-phanomene im
Universum und da mit experimentierende, explorative Forschung, neue zunachst
risikoreiche Chancenfelder interstellar und molekular/atomar entwickeln kann.
Aufgrund der Emergenz kénnen intelligente und kreative Arten im Universum nie
vorher da gewesene Artefakte zu lhrem Wohle oder ihrem Untergang schaffen.
Katastrophen, die auf riskante Nutzung von Wahrnehmungs-phdanomenen durch
den Menschen zurickzufiihren sind, singulédre (z.B. bekannte wie in Hiroshima,
Tchernobyl, Fukushima), aber auch globale Katastrophen wie die Verschmutzung
der Weltmeere, die Hormonanreicherung des Trinkwassers usw.) bilden die
Grenzflachen, in denen sich eine entwickelnde und adaptierende Art in Lern-
prozessen in der Auseinandersetzung mit den Phanomenen (z.B. Kraften) des
Universums befindet.

Wirden wir die Gesetzmassigkeiten im Universum (z.B. Gravitations-phdanomene)
besser verstehen und handhaben lernen, kdnnten interplanetarische Eingriffe
(Planeten-Engineering) dazu fiihren, Planeten zu bewegen, Planeten zu formen,
und ein Planetenhabitat flir unsere Art zu gestalten. Im Kleinen kdnnte dies auch
die Entwicklung von Mini-Planeten im Umfeld eines erddhnlichen Planeten sein.
Welche Meilensteine im Sinne einer road-map kdnnte die menschliche Art
innerhalb der nachste 1000 Jahre beschreiten.

1. Eroberung und Nutzbarmachung des erdnahen Orbits

(50-100 Jahre)

2. Eroberung und Nutzbarmachung erdnaher Planeten

(50-400 Jahre)

3. Eroberung und Nutzbarmachung der erdfernen Elemente des Sonnensystems
(100-500 Jahre)

4. Verlassen des eigenen Sonnensystems mit gesicherter Riickkehr

(200-600 Jahre)
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5. Interstellare Eroberung und Nutzbarmachung

ndachstgelegener Sonnensysteme

(500-1000 Jahre)

Es wird notwendig sein, ein Budget im 6ffentlichen Haushalt zur Erhaltung und
Anpassung der menschlichen Art durch Nutzung des Weltraums einzufiihren.

Um zur Eroberung des Weltraums eine Eigendynamik zu entfachen, die von
offentlichen Haushalten unabhéngig wird, ist eine Weltraum-Okonomie zu
entwickeln. Der Nutzen der Eroberung des Weltraums zur Entwicklung und
Erhaltung der eigenen Art muss mit unternehmerischen Chancen (Neue
Geschaftsfelder, s. oben) und den Werten von individuellen (z.B. Touristische
Ziele) und kollektiven Konsumenten (z.B. Monitoring, Frithwarnung,
Umweltschutz) verkniipft werden.

Herbert Weinreich, Darmstadt 2015

18



5 Thesen zu: Mensch und Bewusstsein

Das Bewusstsein der menschlichen Entitdt sind die gesammelten, verarbeiteten,
gespeicherten und abrufbaren Informationen der Selbsterkenntnis.
Selbsterkenntnis beinhaltet alles selbstgelernte, -entdeckte und -verarbeitete
Wissen in dessen Zentrum das eigene Selbst steht.

Uber den Selbstbezug der unbewussten Antriebe und Vorlieben des Gehirns, den
bewussten Motivationen (Zielsetzungen/Erwartungen) und Vorlieben, den
gespeicherten Erfahrungen, Erlebnissen, Vorurteilen und reflektierten
Erkenntnissen aus der Interaktion mit sich selbst und in der Interaktion mit
anderen entsteht das eigene Ich (Ich denke und fiihle, handle und erhalte
Informationen iGber mein Handeln und meine Entitat, also bin ich! - Descartes in
Erweiterungen). In dieser Interaktion ist die Erfahrung und das Wachstum der
eigenen Begabungen und Fahigkeiten durch Denken, Lernen und Probleml&sen
ein wichtiger dynamischer Prozess.

Phasen der Entwicklung charakterisieren die selbstbewusste Reifung (z.B. im
Mutterleib, als Baby, als Kind, als Vorschul-Kind, in der Grundstufe, in der
Mittelstufe (Pubertét), in der Oberstufe und dann als junger Erwachsener (Single),
als Mensch in der Partnerschaft, als Mensch in der Karriere-Entwicklung, in
Partnerschaften, als Mensch in Familienkonstellationen, als alternder Mensch).
Durch die kognitiven, emotionalen und motorischen Antriebs— und Informations-
Verarbeitungsvorgange aufgrund des Baus unseres Gehirns entsteht durch
Selbstreferenzierung und Abgrenzung das eigene, in Grenzen dynamische Ich.
Augenblickliches Bewusstsein ist der personliche, situative, kognitive und
emotionale Informations-Verarbeitungszustand, den unsere begrenzte
Kurzzeitverarbeitung aus interner und externer Information zuldsst.

Im augenblicklichen Bewusstsein stehen selektiv und begrenzt die Informationen
aus interner und externer Kommunikation, interner, externer Sensorik, Denk-
und Geflihlswelt in Echtzeit als Momentaufnahme bzw. als Informationsstrom bei
anhaltender Informationsaufnahme und -verarbeitung zur Verfligung.
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9 Thesen zu: Roboter und Bewusstsein

Grinde, Robotergehirne mit hoheren Informationsverarbeitungs-fahigkeiten und
einem Bewusstsein auszustatten, liegen in der begrenzten
Informationsverarbeitungskapazitat des menschlichen Gehirns und den
Herausforderungen bei der Bearbeitung komplexer Problemstellungen beim
Erhalt und Schutz des Planeten Erde sowie bei der Eroberung des Universums mit
intelligenten Assistenten und Partnern, die flr die zu erwartenden Situationen
besser angepasst werden kdnnen bzw. sich selbst anpassen kdnnen.

Um Robotern ein Bewusstsein zu geben, sind die Informations-
verarbeitungsprozesse, die zur individuellen und sozialen Selbststeuerung und
Selbsterkenntnis bei hoherentwickelten Arten fiithren, im Gehirn des Roboters
abzubilden und im Rahmen der Selbstorganisation des Roboters in Funktion zu
setzen.

Roboter erhalten damit kognitive Fahigkeiten, ihre personliche, individuelle und
soziale Identitat durch Wahrnehmung und Bewertung von Information in einem
werte- und regelbasierten Funktionsrahmen mit Selbstreferenzierung zu bilden.
Robotern wiirde damit die Fahigkeit geschaffen, lhre eigene Eigenschaften-
Identitdt als auch lhre soziale Identitdat zu lernen und in Interaktionen mit
Menschen und anderen Robotern bewusst wahrzunehmen.

Aufgrund der anforderungsorientierten Einsatzrollen in humanen Kontexten sind
z.B. Antriebsbediirfnisse, Zielsetzungen, Funktionen, Wissensbibliotheken und
sensumotorische Eigenschaften fiir den Roboter vom Menschen festzulegen. Der
Mensch bestimmt damit den Ausgangs- Handlungs-, Entwicklungs- und
Anpassungsrahmen der personlichen Identitat eines ,hdherentwickelten®
Roboters.

Stationdre oder mobile Robotergehirne kdnnen héhere digitale
Informationsdichten in kiirzerer Zeit verarbeiten, als es aufgrund des Baus des
menschlichen Gehirns moglich ist. Das bedeutet, daR aufgrund der
umfangreicheren und schnelleren digitalen Informationsverarbeitungsfahigkeit
das augenblickliche Bewusstsein dieser Gehirne durch eine hohere digitale
Verarbeitungskapazitat gekennzeichnet ist.

Aufgrund einer anforderungsorientierten, differenzierteren Sensorik (z.B. im
Infrarotbereich) mit hohem Auflosungsvermogen, steht dem Robotergehirn in
Echtzeit ein spezifischer oder simultan fokussierter Realitdts—-Ausschnitt aus der
durch den Menschen konstruierten Realitat oder der Natur zur Verfligung.

Mobil kann der Roboter als Assistent oder technischer / biotechnischer Partner
z.B. Frihwarnfunktionen in den Situationen iGibernehmen, in denen menschliche
Sensorik, Informations-verarbeitung und Motorik zu langsam ist.
Robotergehirne kdnnen so konstruiert werden, dass Sie sich skalierbar zu einem
kiinstlichen Gehirn mit hoherer Verarbeitungs-fahigkeit zusammenschalten oder
zusammenschalten lassen. Je nach Anforderung kénnen aufgrund der
unterschiedlichen Sensorik der Roboter situativ Roboter-Expertenteams
zusammengestellt werden.

Autos, Anlagen, Maschinen, Hauser, Schiffe, Flugzeuge, Raumschiffe, usw. aber
auch die Pflanzenwelt, z.B. Biume oder ein Wald kénnen mit multifunktionalen
Expertengehirnen ausgestattet werden (Vom Bordcomputer zum Bordgehirn!).
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17 Thesen zu: Zusammenarbeit/Zusammenleben mit Robotern

e In der Zusammenarbeit zwischen menschlichen Gehirnen und Robotergehirnen
liegt fir den Menschen die groRe Chance seine begrenzten
Informationsverarbeitungsfahigkeiten kurzfristig zu erweitern, um bei komplexen
Problemldsungs- und Entscheidungs-situationen schneller héherwertigere
Losungen aufzufinden.

* Die Akzeptanz von Robotern hdangt von lhrem Mehrwert fiir den Nutzer ab.

* Bei Aufgaben, die der Mensch nicht leisten kann, ist die Akzeptanz und
Wertschatzung am groRten.

* Die Erfahrung von Robotern innerhalb nitzlicher Funktionen in der Gesellschaft,
am Arbeitsplatz, in der Familie wird uns die Gewdhnung an ihre Existenz leicht
machen.

(Als geduldiger Kinderbetreuer, als Assistent, als Partner, u. a. fiir den
Lebensabend, zur Krankenpflege, als Mitarbeiter in einer Arbeitskette, (z.B. in
effektiver Labor-, Operations-, Produktions-, Farm/Forst- und Zooausfiihrung),
zur Millbeseitigung und -aufbereitung, als first service und Begleiter in
Katastrophen- und Gefahrensituationen, als Auskunft, als Postbote, als Fiihrer
durch Ausstellungen, als Co-Pilot, als Komparse usw.)

* Roboter werden uns von Routineaufgaben befreien.

* Entlasst der Mensch humanoide Robotern mit Intelligenz, Kreativitat, eigenem
Bewusstsein und eigenem Willen in die Selbstorganisation ihrer Existenz,
muss das Zusammenleben und die Koexistenz durch Verfassung und Gesetz
geregelt werden.

Die Option des freien Humanoiden als Art in der Gesellschaft ware moglich, diese
wdren dann wohl kaum als Roboter zu bezeichnen.

* Mit freien Humanoiden ensteht eine neue hybride Gesellschaft.

* Aufgrund der Gleichberechtigung von Partnerschaften werden ehe- und
familiendhnliche Verhaltnisse mit freien Humanoiden zugelassen.

¢ Freie Humanoiden kénnen den Menschen liberleben, sie kdnnen erben.

e Roboter und Humanoiden werden neue Leistungsklassen im Spiel und Sport, z.B.
bei Wettkampfen ermdglichen.

 Humanoiden koénnten bei interstellaren Reisen, die der menschliche Korper auch
bei Konservierung und Wiedererweckung nicht libersteht, die menschliche DNA
schiitzen und transportieren.

» Biotechnologische Humanoiden kdénnten die Funktion einer
Gebarmutter/Leihmutter Gbernehmen, oder ihren Korper als Inkubator fiir die
Anzichtung menschlicher Organ-Ersatzteile zur Verfligung stellen.

e Es ist moglich, dass ein neues kiinstliches Genom, dass der Homo Sapiens
angestoRen hat, das Genom des Homo Sapiens ablost, ehe durch natiirliche
Evolution der Nachfolger sich entwickeln kann.

* Durch eigene Entwicklung und Mutation kénnen freie Humanoiden dem
Menschen irgendwann Uberlegen sein.

* Bei begrenzten Ressourcen, unterschiedlichen Vorstellungen / Einstellungen
gegenuber deren Nutzung und bei Ausgrenzung der anderen Art, kdnnten
Wettbewerbe zwischen dem Menschen und der neuen kiinstlichen Art
ausgetragen werden.

Herbert Weinreich, Darmstadt 2015 21



Kooperative Koexistenz und gewinnbringender Austausch ist der Schliissel zur
Erhaltung und Forderung intelligenter Arten und zur gemeinsamen Eroberung
und Nutzung des Universums.

Kooperative Koexistenz und gewinnbringender Austausch braucht starke
ethische und soziale Regeln, Demokratieverstandnis und darauf beruhende
Fliihrungs- und Erziehungskraft in den sich begegnenden Arten.
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10 Thesen zu: Erziehung des Menschen

Erziehung in Freiheit und Sicherheit

Erziehung zur Selbstbestimmung liber das eigene Leben

Erziehung zur selbstbewussten Kreativitat

Erziehung zur effektiven Selbstorganisation

Erziehung zur sozialen Reife, Partnerschaft und gewaltfreien Konfliktlosung
(Erziehung zum verantwortlichen Umgang mit der eigenen Art)

Erziehung zum toleranten, verantwortlichen Umgang mit anderen Stammen,
Revieren, Kulturen

Erziehung zum verantwortlichen Umgang mit anderen Arten

Erziehung zur unternehmerischen Verantwortlichkeit und Lebensplanung
Erziehung zum verantwortlichen Umgang mit begrenzten Ressourcen
Erziehung zum verantwortlichen Umgang mit den Elementen des Universums
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16 Thesen zu: Bediirfnisse des Menschen

Die Bediirfnisse des Menschen sind der Code fiir die Antriebskrafte zur
Entwicklung von Wirtschaft und Gesellschaft.

Der Mensch ist getrieben durch existentielle Bediirfnisse zur Entwicklung und
Erhaltung seines Einzelwesens und seiner Art.

Zwischen Aggression und Flucht bietet das menschliche Gehirn begrenzte
Informationsverarbeitung zur Problem- und Konfliktlésung, um kognitive
Dissonanz zu beseitigen.

Freundschaft, Paar-, Familien- und Gruppenbildung befriedigen physische,
sexuelle, soziale und Anerkennungsbediirfnisse.

In der Gruppe erkennt der Mensch seine Starken, Schwachen, Bedrohungen und
Chancen im sozialen Kontext.

Funktionierende Gruppen bieten existentielle Ressourcen, Schutz und Sicherheit
und die Erfahrung eines groReren, starkeren "Wir", das zu Leistungen fiir den
Einzelnen und die Gruppe fihig ist, die weit liber den Leistungen eines Einzelnen
liegen konnen. Das Erleben der Starke des "Wirs" , die Identifikation damit und
die Abgrenzung zur Umwelt kénnen zur Uberhéhung des Einzelnen fuhren.
Aufgrund der notwendigen Kohdsion stellt eine Gruppe mehr oder weniger
Anforderungen an die Integration der Mitglieder. Dies kann Konflikte mit dem
Autonomie- und Freiheitsbediirfnis Einzelner hervorrufen.

Die gelernten und gelebten Werte und Erfolgsregeln beziiglich Kommunikation,
Gemeinschaft, Problem- und Konfliktlésung, Status, Rang, Macht, Erwerb und
Verteilung von Ressourcen bilden den kulturellen Rahmen zum Entwickeln und
Ausleben von Bediirfnissen.

Genetische, kognitive und soziale Programmierung fiihren im dynamischen
Wechselspiel zur Auspragung der individuellen Vorlieben, die als Bediirfnis-Set
die Personlichkeit kennzeichnen.

Grundlegende Individuelle und soziale Harmonie (z.B. Liebe) geben die Basis, um
im Gleichgewicht wachsen zu kénnen (Harmonie- und Entwicklungsbedirfnisse).
In Gruppen geben Rollen, Riange und Hierarchien (Hackordnungen) Orientierung
und bieten aufgrund von Durchldssigkeit soziale Aufstiegschancen. Seilschaften
fordern, fordern und unterstiitzen individuelle Entwicklung.
Fihrungspersonlichkeiten erfiillen Vorbild-, Feedback und Forderungsfunktion.
Durch Aufbau und Verwendung von Ressourcen-Speicher als Einzelwesen und in
der Gruppe kann der Mensch Freiheit, Unabhangigkeit und Briiderlichkeit
erfahren.

Grundlegende existentielle, Sicherheits- und soziale Bediirfnisse (Maslow)
mussen ausreichend abgedeckt sein, um entdeckender Neugier und kreativer
Probleml6sung nachgehen zu kdnnen.

Der offene Austausch von Gedanken und die damit einhergehende

potentielle Inspiration und abwiagende Uberpriifung lasst ein schnelleres
problemlésendes Lernen in der Gruppe zu.

Grundlegende Vorraussetzung zur Funktion problemlésender

menschlicher Gruppen ist die annehmende Wertschdatzung ihrer Mitglieder. Sie ist
Basis fur Vertrauensaufbau, Kommunikation, Kooperation, Koordination,
Identifikation und Motivation in Bezug auf gemeinsam zu erreichende Ziele.
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Der Mensch strebt als Einzelwesen unbewusst oder bewusst Erfolgserlebnisse an,
die entweder intrinsische oder extrinsische Anerkennung zum Ziel haben.
Erfolgreiche Problemlésung (z.B. Erfindung) in Einzelarbeit und erfolgreiche
Beitrage zur LOsung oder Bearbeitung von Projekten bieten die Gelegenheit

far individuellen und gemeinsamen Gewinn.

Antriebe zur wertschépfenden Innovation liegen primar in Rendite,
Unabhangigkeit und Sicherheit.

Im Vordergrund steht die Realisierung neuer Werte, neuer Nutzenpotenziale
(Potenzial-Sprung), z.B. durch neues Wissen, Technologien, Produkte, Verfahren
und Dienstleistungen durch Wettbewerb.

Beispiele fiir Zielsetzungen dieser Antriebe sind: Einzigartigkeit, Ausbeute,
Geschwindigkeit, Produktivitat, Mobilitat, Fehlerreduktion,
Benutzerfreundlichkeit, Sicherheit, Komplexitatsreduktion,
Wartungsfreundlichkeit, Ressourcenschonung (Energie, Wasser, seltene Erden
usw.), Vernetzung, Recycling, Ausweitung der Zielgruppe durch
Massenproduktion, Multifunktion, Bildungsniveau, Erhéhung sozialer
Leistungsstandards, Fihrerschaft bei Entdeckung, Nutzung und Vermarktung
wertschopfender Erkenntnisse, sozialer Zusatznutzen (Darstellung von
Gruppenzugehorigkeit, Subkultur) und individueller Zusatznutzen (z.B. Mode,
Design und Asthetik).

Machtbedirfnisse werden zunehmend differenzierter ausgelebt. Wahrend friher
die Macht Uber Territorien, Stamme (Population), Ressourcen und Kapital, die
Macht in Gruppen und in Organisationen durch Fiihrung, Ideologie und Religion
im Vordergrund stand, stehen heute durch die Vernetzung strukturiibergreifend
Informations- und Handelsstrome als Potenziale wirtschaftlicher und virtueller
Macht im Vordergrund.

Macht wird beispielsweise ausgelibt durch Informations- und
Auswertungstechnologien, Technologie-Plattfomen, neue Produkte und
Dienstleistungen, Forschungs- und Wissenszentren, Markt-, Produkt- und
Kostenflihrerschaft, Verfahrenstechnologien und Produktionszentren,
Geschaftsmodelle, Handelskanéle, Paradigmen, durch Werbung, aber auch durch
die Macht aktiver Konsumenten.
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16 Thesen zu: Staat und Gesellschaft

Rechtsstaatlichkeit ist ein hohes Gut. Sie kann aber nicht abstrakt durchgefiihrt
werden, sondern ist vor dem Hintergrund der Leitkultur (der gelebte Konsens)
umzusetzen. Ansonsten verliert sie fur die Leitkultur an Bedeutung.

Die Gewaltenteilung in der Demokratie (Judikative, Legislative und Exekutive) mit
dem Ziel Machtbegrenzung und Sicherung von Freiheit und Gleichheit erwartet
von der Judikative

1. Unabhangigkeit,

2. AugenmaR und Reife in den Auslegungen und Anwendungen der
verfassungsrechtlichen Ordnung,

3. Verstandlichkeit in den Auslegungen und Begriindungen dem Biirger
gegenuber.

Dem Individuum gebihrt Respekt und Schutz vor den Ubergriffen durch
staatliche, soziale und wirtschaftliche Systeme.

Es ist der existentielle Freiraum des Individuums zu definieren, der durch die
Gesellschaft gewdhrleistet werden muss. Der existentielle Freiraum ist ein
gesellschaftlicher Bewegungsraum, in dem nicht um Leib und Leben gefiirchtet
werden muss und in dem die Intimitdt der Person und Familie sowie aller in
diesem Zusammenhang stehenden Daten gewahrleistet wird.

Menschenrechte miissen gewahrleisten, dass soziale Inventionen / Innovationen
/ Utopien (z.B. Verdanderte Formen von Matriarchat, Patriarchat, qualitative
Gleichberechtigung, Homo-, Multi-Ehe, Kommune, Neue Religionen) im Rahmen
von Verfassungen entwickelt, toleriert und gelebt werden kdénnen. Alternative
individuelle und soziale Lebensformen auRerhalb bestehender Sozialsysteme
missen die wirtschaftliche Entwicklung und Erhaltung selbst organisieren.
Erreichen diese Lebensformen kritische Massen, die zu Verdanderungen einer
Gesellschaft flihren, ist im demokratischen Diskurs zu klaren, ob die neuen, aus
dieser sozialen Lebensform entstandenen Paradigmen zur Gesellschaftsnorm
erklart werden sollen.

Der Erfolg von Migration hangt gesamtgesellschaftlich von vielen Faktoren ab.
Hier geht es um offene und integrationsbereite Kultur (Werte, z.B. Toleranz,
Respekt, Nutzen), Unterschiedlichkeit von Kultur (in Normen, Gesetzen,
Verhaltensweisen), Ressourcen zur Integration, Wettbewerbsgrad um Arbeits-
und Chancenpotenziale, der Assimilationsbereitschaft und dem
Assimilationsdruck, dem Selbstbewusstsein der Aufnehmenden, dem
Bildungsniveau und der Kapitalausstattung der Migranten. Erfolgreiche Migration
bendtigt professionelle Steuerung, durch Fritherkennung (z.B. Erfassung von
Potenzialen, Storfaktoren, transparente Kriterien erfolgreicher Aufnahme,
Setzung von Migrationsgrenzen) und Management mit professioneller
Integrationsunterstiitzung sowohl bei aufnehmender Kultur als auch auf
Migrantenseite.

Erfolgreiche Gesellschaften, Kulturen und Staaten der Zukunft miissen als offene
Systeme konzipiert sein, um sich im Wettbewerb erneuern zu kénnen.

Offene Gesellschaften haben das Recht, Individuen jeder Art auf der Basis fairer
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Bedingungen einzuladen, zu integrieren, um sowohl menschlich in der Anzahl,
als auch qualitativ zu wachsen.

Ausldandischen Studenten in einer offenen Gesellschaft sollte daher mit dem
Examen das Recht zum Erwerb der Staatsbiirgerschaft angeboten werden.

Das Bildungssystem einer offenen Gesellschaft kann das professionelle
Eingangsportal fir Immigranten sein.

Mutige Schritte sind in Gesellschaft, Kultur und Staat erforderlich, um eine offene
Gesellschaft erfolgreich zu fihren. Administration und Management reicht hierzu
nicht aus. Qualifizierte Fihrerschaft von vielen Menschen auf Basis von
parlamentarischer und direkter Demokratie und neuen Demokratieformen ist
notwendig.

Demokratie und die notwendigen Verhaltensformen sollten Lehrfach in der
Grund- und Mittelstufe sein.

Demokratieformen gehéren, um sich erneuern zu kénnen, ebenfalls auf den
Prifstand.

Die Existenz einer Gesellschaft hiangt vom Umgang mit Ressourcen, insbesondere
der konvertierbaren Form, also Geld ab. Das Wirtschaften mit Geld und eine
wirtschaftliche, unternehmerische Lebensplanung muss als neues Schulfach
eingefiihrt werden, um den Anteil der Sozialausgaben im 6ffentlichen Haushalt
zu verringern.

Der Mensch in einer offenen, aufgeklarten, unternehmerisch wirtschaftenden
Gesellschaft kann mit Kredit (z.B. 100 000,-€) dieser Gesellschaft geboren
werden, um 6konomisch gleiche Startbedingungen zu schaffen. Die Aus- und
Weiterbildung durch das erste Viertel kdnnte vom Individuum dafiir verwendet
werden, die restlichen Dreiviertel des Kredits zu einer entwickelnden und
erhaltenden Lebenswirtschaft inklusive Riickzahlung zu verwenden.

Das Streikrecht ist ein Grundrecht des Menschen. Es ist jedoch in einer
Demokratie nicht zuldssig, dass funktionale Minderheiten Mehrheiten erpressen.
Minderheiten und Mehrheiten miissen lernen, demokratische Umgangsformen zu
finden, die die Funktionsfahigkeit und die Erneuerung der Gesellschaft nicht
beeintrachtigen. Mehrheiten / Minderheiten konnen, wenn sie in lhren
Entscheidungen falsch liegen, von Minderheiten / Mehrheiten lernen. Bei
Infragestellung der Funktionsfahigkeit der Demokratie kann die Mehrheit

die Minderheit iberstimmen und eine Entscheidung zur Beendigung eines Streiks
erzwingen.

Friedliche Koexistenz von Gesellschaften im Rahmen grundsatzlicher
menschlicher Werte-Gemeinschaft heiRt: Toleranz von Kulturen, Gesellschaften,
Biindnissen in unterschiedlichen Reife- und Entwicklungsstadien, Respekt vor
Natur und territorialen Grenzen, sowie Akzeptanz der Normen von
Weltorganisationen wie UNO und internationaler Gerichtshof. Friedliche
Koexistenz ist dynamisch zusehen. Innerhalb dieser konnen sich groRere
Gesellschaften neu bilden, durch Bindnisse, Gemeinschaften und Vereinigungen.
Sie kdnnen sich aber auch demokratisch auflésen oder aufgrund interner oder
externer Anldsse ver- oder zerfallen.

Bei entwicklungsgeschichtlichen Konflikten und Krisenregionen, die zu
kriegerischen Auseinandersetzungen fithren, hat die UNO das Recht und die
Pflicht einzugreifen, wenn grundlegende menschliche Werte der Zivilbevélkerung
beeintrachtigt sind. Sie kann dann als Erziehungs- und Entwicklungsmassnahme
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Ubergangsregierungen einsetzen. Die Durchfiihrung dieser Massnahmen kann
durch Staaten oder Biindnisse durch Mandat erfolgen. Sogenannte Leitstaaten
haben ohne Mandat der UNO kein Recht von sich aus einzugreifen.
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7 Thesen zu: Seele und Zugang zum Grund des Seins

Die menschliche Seele als Bewusstseinsphdanomen ist die Erkennung des eigenen
Ichs als Entitdt in seiner dynamischen Realitdt und Komplexitdt (z.B. des
Unterbewussten).

Gefiihls-, Geistes— und Korperwelt werden im seelischen Erleben durch
Wechselwirkung reprdsentiert.

Gott ist das seelisch gefiihlte Bewusstseinsphdanomen, einer, Ihr Dasein
reflektierenden Art, seelischen Zugang zum Grunde des Seins, zur Schépfung
und damit zu Gott selbst zu finden.

Wahrnehmung, Zugang und Verhaltnis zum Grund des Seins kdnnen individuell
und sozial / kulturell unterschiedlich gelernt und gelebt werden. Je nach
kognitiver und seelischer Pragung und Einstellung kann der Mensch Haltungen
von z.B. Atheismus, Polytheismus und Monotheismus einnehmen.

Spiritualitat / Religiositat des Menschen, Religion, religidse Institution, religiose
Riten sind zu unterscheiden. Es gibt viele Wege den Zugang zum Grund des Seins
zu finden, wenn dies vom Menschen gewollt ist.

Die Ausnutzung des spirituellen Bediirfnisses zur Unterwerfung des Menschen
unter menschliche Institutionen mit weltlichem und seelischem Machtpotenzial,
entspricht nicht der Haltung einer aufgeklarten demokratischen Gesellschaft.
Religiose Institution hat die Aufgabe der Forderung des Zugangs zum Grunde des
Seins, so dass sich spirituelle Bediirfnisse in der Gesellschaft mit Gleichgesinnten
ohne Dominanzpotenzial entfalten kénnen.

Im Zustand der seelischen Wahrnehmung von Gott durch Meditation, im Gebet
und im personlichen Gesprach findet der Mensch seelische Liebe, Mut, Freiheit,
Gelassenheit, Souveranitat und Erfiillung gegentiber den Zwangen von Raum-
Zeit-Materie-Daseinsformen des Universums.

Diese Liste von Ideen, Aussagen/Thesen ist ein personliches Brainstorming, sie wurde
weder literarisch, noch wissenschaftlich tiberprift. Sie ist zur Anregung gedacht und soll
Lust auf Diskussionen dieser Themen machen.
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